Popis hry Simutrans
(popis pro neherní periodika)

Cílem hry je vydělat co nejvíce peněz stavbou dopravních sítí a přitom se pořádně pobavit.
Hráč má k dispozici postupně se rozšiřující výběr silničních vozidel (autobusy, náklaďáky), lodí a vlaků (nejrozmanitější lokomotivy a vagóny). Aby bylo možné tyto „hračky“ v nádherné detailní grafice použít, musí nejprve existovat nějaké komunikace - silnice, koleje, průplavy a pochopitelně i stanice, zastávky a doky. Pouze minimum infrastruktury je od státu nebo od přírody, zbytek musí navrhnout hráč. Vozidla je možné seskupovat do linek a spravovat a zobrazovat informace pro celou linku najednou. Rozhodování usnadní přehledné grafy a tabulky.
V zásadě je možné rozlišit všechnu přepravu na dva druhy, osobní (lidi & pošta) a nákladní. Lidé do stanic přicházejí rovnou s cílem dostat se na nějaké konkrétní místo, pokud není ani s několika přestupy možné dosáhnout cíle, nesnaží  se vůbec přijít a využít Vašich služeb. Druhou kategorii tvoří suroviny a zboží produkované, zpracovávané a spotřebovávané různými továrnami. Továrny mezi sebou mají smlouvy a tudíž nelze přepravovat náklad kamkoliv.
Nejste-li vlastníky nejnovějšího počítače, nemusíte si zoufat. Simutrans je od základů navržen tak, aby bylo možné vytvořit více "scénářů", každý s vlastními vozidly a veškerou další grafikou (domy, stromy, země, voda, silnice).  V současnosti jsou k dispozici tři plnohodnotné scénáře, dva určené pro použití v nižším rozlišení s menšími nároky na spotřebu systémových prostředků a jeden s vysoce kvalitní grafikou pro hi-tech stroje. Simutrans tak dokáže splnit zároveň dva zcela odlišné požadavky, použitelnost na starších strojích i vizuální „nádheru“ – stačí si vybrat. Navíc si Simutrans bez problémů zahrajete i na Linuxu.
Pokud již máte zkušenosti s jinými přepravními simulátory, může Vám Simutrans připadnout v některých ohledech nedokonalý. Nebojte se, vývoj neustále pokračuje. Pokud si myslíte že máte skvělý nápad a chcete se o něj podělit s vývojáři, vždy Vám bude někdo naslouchat.
